VYBIJENA

N

Odchod hraci
ze htisté po vybiti

Druzstva: 6 hracl + 2 nadhradnici (v kazdém druzstvu musi hrat alespon 1 divka).

Hraji: 2 x 5 minut, za druzstvo jedna kapitan, ktery urcuje jednoho hrace do zadniho zdmezi,
odkud se vraci do htisté po vybiti vSech spoluhracii v poli - ma jeden zivot.

Bodovani: celkovy pocet vybitych hract druzstva z obou polocast;
do 2. polocasu nastupuji druzstva opét uplna

Prabéh hry: pfi losovani prvni druzstvo stranu, druhé mic. Vybijet mohou vSichni hraci v htisti
nebo v zadnim zamezi, ktefi chyti mi¢ ze vzduchu od spoluhrace nebo soupete
- " nabity mi¢"/ne od zemé¢ /. Z postranniho zamezi se nesmi vybijet, pouze nahravat.

Vybity je kazdy, kdo:
1. Byl nabitym micem zasaZen (ne po odrazu ze zemé nebo spoluhrace).
2. Pii vyhybani se mici preslapl ¢aru hiiste.
Jestlize odrazeny mi¢ od zasazeného hrace kdokoliv chyti, zasazeny hra¢ neni vybity.

Vyluéovani: do konce polocasu - za imysIné odkopavani mice
za pouzivani vulgarnich vyrazi (vyl. hra¢ se pocita jako vybity)

Ztrata mice: predani soupeti pfi poruseni pravidel

1. S micem se nesmi b&hat, chodit, poskakovat - hra¢ se miize nakrocit - jedna noha
zUstava stale na zemi.

2. Zustane-li na hristi jeden hrac, mize se s micem pohybovat, ale musi driblovat;
rovnéZz prineseni mice ke hiisti je dovoleno. Nesmi driblovat a pohybovat se s micem,
pokud zustali v poli dva a vice hraca.
3. DrZeni mice déle nez 3 vtefiny.
4. Vice nez 2 piihravky ve vlastnim poli / pfed pfehozenim /.
5. Pfeslapnuti pomezni a stfedni ¢ary, vybirani mice z pole soupete, z rukou soupete.
6. Vybity hra¢ odchazi jinak nez pres roh soupetfova htisté do svého postranniho
zamezi.

Pri zahajeni se nepiehazuje!



